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DESCRIZIONE DEL PROGETTO
Nel corso del progetto “ORCHESTRA – Progettazione e simulazione di sistemi audio di nuova generazione”Nel
sono state svolte attività d ricerca e sviluppo volte alla progettazione, simulazione, validazione e 
prototipazione di una piattaforma audio avanzata per l’automotive aftermarket.

OBIETTIVI

L’obiettivo generale del progetto è quello di sviluppare algoritmi e sistemi hardware-software per l’elaborazione digitale 
del segnale audio, con particolare attenzione all’elaborazione spaziale (Higher Order Ambisonics, HOA), 
all’equalizzazione, alla compensazione ambientale, e alla realizzazione di un sistema embedded real-time a bassa 
latenza.

RISULTATI
I risultati ottenuti nel corso del progetto hanno generato un impatto significativo e misurabile sulla 
competitività di Elettromedia S.p.A., contribuendo al rafforzamento del suo posizionamento tecnologico nel 
settore automotive aftermarket. Il progetto ha infatti consentito lo sviluppo di una piattaforma proprietaria di 
elaborazione audio immersiva, basata su tecnologie avanzate come Higher Order Ambisonics, algoritmi di 
compensazione ambientale, equalizzazione automatica, e processing real-time a bassa latenza su 
piattaforme DSP di fascia alta.
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